
GAMING IN 
AUSTRIA 2023

51%
Männer

49%
Frauen

5,8 Mio.
Österreicherinnen und 

Österreicher spielen Videospiele

54 %
Smartphone & Tablet

Die Mehrheit bevorzugt beim Spielekauf digitale Downloads

40 %
Konsolen

27 %
PC

Durchschnittsalter

38,1 Jahre
Spieldauer pro Woche

12 Stunden

19 %
Mehrmals pro Woche

6 %
Selten

31 % 
Gar nicht

34 % 
(Fast) täglich

10 % 
Mehrmals im Monat

Eine Studie der GfK im Auftrag des Österreichischen
Verbands für Unterhaltungssoftware ÖVUS

SO SPIELT ÖSTERREICH

WIE WERDEN SPIELE GEKAUFT?

WORAUF WIRD GESPIELT?

WIE HÄUFIG WIRD GESPIELT?

39 %
Hauptsächlich

physisch

16 %
Digital und 
physisch 

gleichermaßen 46 %
Hauptsächlich 

digital 

Basis: 8,5 Millionen Personen in Internet haushalten (n=3.009) 
Die Studie „Gaming in Austria 2023“ wurde von

 der GfK für den Österreichischen Verband für 
Unterhaltungssoftware ÖVUS erstellt.

Basis: Alle Gamerinnen und Gamer in Österreich, unabhängig von der Spielfrequenz
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