GAMING IN

Eine Studie der GfK im Auftrag des Osterreichischen
Verbands fur Unterhaltungssoftware OVUS
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Basis: Alle Gamerinnen und Gamer in Osterreich, unabhangig von der Spielfrequenz
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Die Mehrheit bevorzugt beim Spielekauf digitale Downloads
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Basis: 8,5 Millionen Personen in Internethaushalten (n=3.009)
Die Studie ,Gaming in Austria 2023 wurde von
der GfK fiir den Osterreichischen Verband fiir
Unterhaltungssoftware OVUS erstellt.
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